SA HAR SPELAR NI

Spelaren som ar yngst borjar genom att sla
tarningen. Denna spelare blir ocksa forst att
svara pa en fraga.

Varje fraga ar uppdelad i en

FRAGOR

grundfraga
Inte vara tidevarv

och en ledtrad.
|—> Ledtrad: Epok

Spelaren som sitter till
hoger om den som ska
svara ar fragestallare.

Fragestallaren tar det framsta kortet ur
kortladan och ldaser upp den grundfraga som
tdrningen visar. Men INTE ledtraden!

Sa snart grundfragan ar last, vander fragestillaren

pa det svarta timglaset.
Grundfragan ska nu besvaras inom 20 sekunder.

. EXEMPEL PA GRUNDFRAGA

. Ar groten som katten gar runt och den potatis
som ar bade brannande och obehaglig :
Ratt svar pa grundfragan, inom angiven tid,
ger 3 poang. Fel svar ger 0 poing.
Fragestallaren placerar det anvanda Kortet l1angst
bak i kortlddan och spelet gar vidare medurs till
nista spelare i tur.

Om tiden gar ut innan spelaren har svarat eller
sagt ”Jag fiskar!” laser fragestallaren upp ledtrdden.

Séa snart ledtrdden ar last, vinder fragestillaren pa
det svarta timglaset igen. Spelaren som ska
svara har nu ytterligare 20 sekunder pa sig.

' EXEMPEL PA LEDTRAD
. Kan den debatt bli dér dsiktsskillnaderna dr stora

—4

Ritt svar efter att ha hort ledtraden, inom
angiven tid, ger 1 poang. Fel svar ger 0 poang.
Fragestallaren placerar det anvanda kortet langst
bak i kortladan och spelet gar vidare medurs till
nista spelare i tur.

Sa ldnge spelaren har fiskekort
kvar, och sanden i timglaset
inte runnit ned, far hen fiska.
Detta kan goras antingen efter
grundfragan eller efter ledtraden.

Fr
kORE

En spelare som fiskar gor detta istallet for att
svara pa fragan, i hopp om att en motspelare
ska svara fel!

Spelaren lagger da ett av sina fiskekort framfor
valfri motspelare och siager ”Jag fiskar!”.

Sa snart orden ”jag fiskar” ar utropade, vander
fragestallaren pa det roda timglaset.

Motspelaren som fick fiskekortet framfor sig har
nu 20 sekunder pa sig att svara pa samma fraga som
just lastes upp.

Ratt svar, inom angiven tid, ger motspelaren
2 poang efter grundfragan, men bara 1 poiang
efter ledtraden.

Fel svar, eller om tiden gar ut, ger spelaren
som fiskade 2 podng efter grundfragan, men
bara 1 poing efter ledtraden.

Anvianda fiskekort 1dggs at sidan och ar inte langre
med i spelet.

Fragestallaren placerar det anvanda fragekortet
langst bak i kortladan och spelet gar vidare medurs
till nista spelare i tur.
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PAa spelplanen finns det nagra cirklar med text och
symboler. Cirklarnas effekt galler sa linge spelaren
star kvar i dem.

Den har cirkeln ir bade start
och mal. Forsten hit vinner!

Spelare som star i den har
cirkeln far 1 extrapoang om
de lyckas med sitt fiske.

Spelare som star har far INTE
fiska. Detta galler d&ven om
de har fiskekort.

Spelare som star i den har
cirkeln maste svara ritt pa
grundfragan for att ga vidare.
De har alltsa inte ratt att
fiska och far inte hora led-
traden.

Tips! Innan ni spelar forsta gangen:
Varm upp med fragorna pa baksidan av
ladan. Svaren star langst ned pa den héar
sidan. Mycket noje!

LIAC VIS gyL T

166 fragekort, 1 kortlada, 6 spelpjaser, 18 fiskekort,
2 timglas (1 svart och 1 r6tt), 1 spelplan, 1 tarning

SPELET | KORTHET

Det géaller att svara pa roliga och finurliga fragor
om allt mellan himmel och jord. Svaret kan vara en
bokstav, ett ord, ett namn eller en forkortning,

men ar alltid pa en, tva eller tre bokstaver.

Om man inte kan svara, gar det bra att fiska efter
poang.

Den som forst gar varvet runt pa spelplanen vinner.

INNAN SPELET BORJAR

1. Stall ladan med fragekorten pa bordet.

2. Placera dven spelplanen pa bordet.

3. Valj varsin spelpjas och stall dem i UPP till TRE-
cirkeln pa spelplanen.

4. Dela ut tre fiskekort till varje spelare i samma
farg som spelarens spelpjas.
5. Léagg tarningen pa bordet.

For varje poang en spelare tilldelas far hen
flytta ett steg medurs pa spelplanen.

Den spelare som gar varvet runt och kommer
forst tillbaka till, eller forbi, UPP till TRE-
cirkeln vinner!



