


DELAR | SPELET

1 spelplan

700 ordpolletter

35 tjuvpolletter

35 Robin Hood-polletter

1 tygpase till polletterna

1 plastpase till anvanda ordpolletter
8 tutor

1 timglas (30 sekunder)

ANTAL SPELARE

4 — 8 spelare i lag

SPELET | KORTHET

Delain er i lag med minst tva spelare i varje lag. Det galler for en lagmedlem att ta en pollett ur
pasen och beskriva vad som star pa polletten — fast med andra ord! Ibland tutar motstandarna
med sina tutor for att stressa er. D& och da dyker det upp tjuvar som stjél era ordpolletter mitt
framfor dgonen. Vinner gor det lag som forst fyller sin rad med ordpolletter.

INNAN SPELET BORJAR

 Fiskpinne ' Groda ' Halvmane
: 1. Forsta gangen ni spelar: Tryck ut polletterna

fran arken och lagg dem i tygpasen.

Dela in erilag med minst tva personer i varje lag.
Lagg ut spelplanen mitt pa bordet.

Varje lag valjer en rad pa spelplanen.

Dela ut tutorna, en till varje person.

Dammratta|  Kulpase | .
A / Plocka fram timglaset.




SA HAR SPELAR NI

. Bestam vilket lag som ska bérja.
. Vand timglaset. Laget har nu 30 sekunder pa sig att fa ihop sa manga ordpolletter som mgjligt.
. Enilaget tar tygpasen med ordpolletterna. Personen ska nu beskriva vad som star pa
polletterna — fast med andra ord.
Ex: Big Ben — Ledtrad t ex: Stor klocka i London.
Nar lagmedlemmarna gissat ratt laggs polletten i lagets rad pa spelplanen.
Inom tidsbegrénsningen (max 30 sekunder) far ni gissa och ge ledtradar tills ni klarar uppgiften.
. Ni maste gissa ratt och lagga ned polletten i er rad, innan en ny pollett far tas fran tygpasen.
. Fortsatt att ta upp ordpolletter och gissa tills tiden gar ut.
. Om tiden gar ut, utan att ni lyckats fa fram ratt svar, laggs polletten tillbaka i tygpasen.
(Se aven under avsnittet Stressa med tutorna.)
. Dérefter gar turen vidare medsols till nasta lag.

TJUVAR STJAL POLLETTER AT ER

Om ni far upp en tjuvpollett ur pasen far ni stjala en pollett fran nagon av mot-
standarlagens rader och lagga pa er egen. Nar era 30 sekunder gatt ut lagger ni
tjuvpolletten at sidan — ut ur spelet. Om inget motstandarlag har nagra brickor
pa spelplanen sa kan ni inte stjdla nagon pollett.

ROBIN HOOD HOJER SPANNINGEN
Om nagon far upp en Robin Hood-pollett ur pasen maste det lag som leder

ge ifran sig tva polletter till det lag som ligger sist. Om flera lag har lika manga

polletter pa spelplanen valjer den som dragit Robin Hood-polletten vilket eller
vilka lag som ska paverkas. Om fler an en Robin-Hood-pollett dras under samma
tur, ska anda bara tva polletter byta dgare. Robin Hood-polletten anvands alltid
efter det att tiden i timglaset runnit ned. Ldgg sedan dragna Robin Hood-polletter
at sidan — ut ur spelet, innan turen gar vidare till nasta lag.

STRESSA MED TUTORNA

Alternativ 1

Om du inte forstar vilket ord som forklaras far motstandarna, om de tror att de kan svaret, tuta
med sina tutor for att stressa dig. Om tiden hinner ga ut innan du kommit pa ratt svar far det
motstandarlag som tutat forst svara. Kan de svaret vinner de polletten. Kan de inte svaret far du
polletten. Dessutom maste de bdta en av sina intjanade polletter till ditt lag (om de har nagra).




Alternativ 2

Om du inte forstar vilket ord som forklaras far motstandarna, om de tror att de kan svaret, tuta
med sina tutor for att stressa dig. Nu kan du antingen fortsatta att forséka komma pa svaret eller
peka pa en person som tutar. Kan den utpekade direkt sédga svaret far laget polletten. Kan den
utpekade inte svaret eller tvekar, far du polletten. Dessutom maste det utpekade laget bota en
av sina intjanade polletter till ditt lag (om de har nagra). Din lagkamrat tar snabbt upp en ny

pollett och spelet fortsatter tills sanden i timglaset runnit ned.

FORBJUDET ATT SAGA NAGOT AV ORDEN ELLER DEL AV ORDEN SOM LEDTRAD

Om laget i tur har lagt ned en pollett i sin rad och motstandarna da ser att de anvant nadgot av
orden eller nagon del av orden pa polletten som ledtrad, kan de protestera. Det goér de genom
att tuta. Forsta laget som protesterar vinner darigenom 6ver polletten till sin rad.

VEM VINNER?
Det lag som forst fyllt sin rad med polletter har vunnit. Aven om nagot lag har sin tur kvar i
omgangen, ar spelet slut nar ett lag fyllt sin rad.

NAR SPELOMGANGEN AR SLUT
Ladgg anvanda polletter i bifogad plastpase. Pa sa satt drojer det langre innan samma pollett
dyker upp igen.

TACK!

Du har just kopt ett spel fran ALF, en del av Wonderful Times Group AB. ALF grundades 1990 med
affarsidén att ta fram sallskapsspel som ar sa roliga att nar man spelat dem, vill man spela dem om
och om igen! Det tycker vi att vi har lyckats bra med. Hoppas du haller med!

| vart sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhallande familjespel och
varldens kanske béasta barnspel. Vara spel hittar du nastan 6verallt dar sallskapsspel séljs.

Om du har fragor eller synpunkter betréffande vara spel ar du hjartligt valkommen att kontakta var
kundtjanst. Du nar oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se

For nyheter och tavlingar, besdk oss online!
Hemsida: www.alfspel.se

Instagram: @alfspel

Med Andra Ord ér ett spel av Kristina Ingvar, Hakan Sjunnesson, Martin Sjébeck och Erik Sturegard.
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