IS E Y

Nér speluppfinnarna bakom Helt hysteriskt presenterade spelet skrek vi av

“SKRATTFEST”

Betyg 5

Metro

“JATTEROLIGT.

Viskrattade sa vigrat.”

Hogsta betyg
Gefle Dagblad

“Arets vinnare!”
Hogsta betyg

Ostgéta Correspondenten

skratt! Det ér sdllan vi har haft s& roligt vid en spelpresentation! Nar véra

testgrupper ocksd hade galet kul nér de spelade, visste vi att detta skulle bli

ett riktigt roligt ALF-spel!

S4 var beredd pg ett helgalet spel dér er simultanférméga sétts pd spel mer

&n ndgonsin forr!

Hoppas ocksa ni tycker om det!

Spelregler

Delar i spelet

1 spelplan

100 kort, ENSKILT TVANG, (fér enskilda spelare)
100 kort, TVANG ALLA, (fér alla spelare samti-
digt)

300 polletter med ord (saker/personer/djur)

1 tygpase att ha polletterna i nér ni spelar

1 plastpése till anvénda polletter

1 stor spelpjas

6 sma spelpjaser

2 gummiband

Antal spelare
4-6 spelare

Spelet i korthet

| spelet kan du vinna steg framét genom att avsldja
det hemliga ordet. Men du kan ocksa vinna steg
genom att avsldja en spelare som glémmer sitt
tvang. Later det tokigte Det ar det...

“HELTHYSTERISKT"

Betyg 5
Nya Wermlands-Tidningen

“Grymt kul”

Betyg 4

Barometern

“Lockar fill skratt!”
Betyg 4

Expressen

Sa har gar det till.

En spelare har ett hemligt ord. Du ska férséka
avsldja det hemliga ordet genom att f& svar pa de
olika fragorna som finns pa spelplanen. Att bara
klura ut det hemliga ordet, kan vara kul i sig. Men
att klura ut det under TVANG ér helt hysteriskt
kul!

Vad &r d& TVANG? Jo det kan t.ex. vara att
"Du ska klia dig pd armbégen hela tiden”,
eller “"Du ska vinka som en drottning till den
som pratar” eller...

Forst i mal vinner.

Som du forstér kravs det att du @r uppmarksam
samtidigt som din simultanférmaga satts pé prov!
Gér dig redo fér en spelomgéng dar skade-
gladjen nar nya hojder!



Innan du spelar forsta gangen

Tryck ut arken med ordpolletter och lagg dem i
tygpdasen. Oppna de 2 kortlekarna. Nar du spelat

fardigt kan du anvanda de medféljande gummiban-

den till kortlekarna.

Innan du spelar

. Lagg spelplanen pa bordet.
2. lagg de 2 kortlekarna, TVANG ALLA och
ENSKILT TVANG bredvid spelplanen.

—

ENSKILT
TVANG!

TVANG

ALLA

. Satt tygpdsen bredvid spelplanen.
. Satt den stora spelpjasen pd START-rutan.

AW

5. Varije spelare tar en spelpjas, valjer en bana och
satter spelpjdsen pé start (se pil).
6. Bestam vem som ska bérja spela, tillexempel

yngst borjar.

7. OBS! Bestdm om ni ska ha 2, 3 eller 4 stycken

TVANG ALLA i spelet. Ju fler TVANG desto mer
hysteriskt blir det! Se vidare under rubriken
TVANG pé nasta sida.

Tips, forsta géngen ni spelar, borja med 2 stycken

TVANG ALLA.

Sa har spelar du

Nar spelet ska starta, tag ett TVANG ALLA-kort
och lagg det pé& spelplanen. Detta TVANG galler
frén och med nu for alla spelare.

TVANGET géller tills nagon spelare har avslojat en
annan spelare med att gldmma TVANGET. D4 tas
det ur spelet (se vidare under rubriken “Hur lénge

galler ett TVANG?").

Du som bérjar spelet tar en ordpollett frén tygpésen
utan att visa ordet fér de andra spelarna. Nu ska
de dvriga spelarna forsdka avsldja det hemliga
ordet. Du som har det hemliga ordet flyttar den
stora spelpjasen pa spelplanen 1 steg i taget, till
dess att nadgon spelare avslojat det hemliga ordet.
Cirkeln som spelpjasen hamnar pé styr spelet. Nar
ndgon avslojat ditt hemliga ord skickar du tygpasen
vidare till spelaren till vénster. Spelaren tar en ny
ordpollett och flyttar den stora spelpjasen framét.

Hur du listar ut det hemliga ordet

Spelet styrs av var den stora spelpjasen hamnat.

Gul cirkel
Hamnar den stora spelpjésen pé en gul
B@ star i den gula cirkeln.
Exempel: "Hur bred Gr den2" Om
svara 25 cm. Men det kanske ar roligare att svara:
— "Den &r bred som en anka”.

Hamnar du pé en:

cirkel, ska du besvara den fréga som
det hemliga ordet ar “Fotboll”, kan du till exempel
Anvdnd din fantasi!

Gron cirkel

p— Alla spelare fér i tur och ordning stélla en
fraga till spelaren som har det hemliga
ordet. Han far bara svara JA eller NEJ.
Exempel: "Ar den levande?”.
Om det hemliga ordet ar "Fotboll", blir svaret "NEJ".

Lila cirkel

Du som har det hemliga ordet ska géra
en charad for att hjaglpa motspelarna att
avsldja det hemliga ordet. Du fér lov att
anvénda ljud, men inte prata. Du har
max 10 sekunder p& dig att utféra charaden.

CHARAD |



OBS! Under tiden som du gér en charad &r du
befriad frén alla dina TVANG. Direkt nér du gjort
charaden géller alla TVANG |gen| (Hamnar spel-
pjasen pd CHARAD mer én en géng med samma
hemliga ord, ges din kreativa sida ytterligare en
chans.)

4. BONUS: Nar du som har den stora spel-

y
u pj@sen hamnar har fér du flytta din egen

spelpjas ett steg framét pé tavlingsbanan.
TVANG

Den stora spelpj@sen hamnar p& nagon av
de RODA ovalerna.

1. Spelaren tar ett ENSKILT TVANG-
kort, utan att titta p& kortet och

ger det till en spelare som inte redan
har ett ENSKILT TVANG. Spelaren som fick TVANG-
ET laser det hogt och lagger det sedan synligt fram-
for sig. Kortet borjar gélla omedelbart, men géller
endast denna spelare.

Motspelarna ska bevaka sé att spelaren inte glém-
mer sitt TVANG.

TVANG till
valfri spelare

Man kan bara ha ett ENSKILT TVANG. Har alla
eft ENSKILT TVANG ger man TVANGET till vem
som helst. Detta TVANG ersétter dé det gamla.

2. Spelaren tar upp ett TVANG ALLA-kort, |gser
det hégt, och lagger det pa spelplanen. Alla spelare
ska omedelbart fslja detta TVANG.

omhdlgt ska man hdélla koll p& om
négon annan glémmer sig och

missar TVANGET.

TVANG @ TVANG
ALLA

TVANG
ALLA

ALLA

3 4

Om man har bestdamt sig for att ha hogst
2 TVANG ALLA i spelomgangen och tvé sédana
kort ligger pé& spelplanen och man far upp ett till,
s& erscitfer man det éldsta. Man kan alltsé endast
ha tvé TVANG ALLA p& gang samtidigt i den har
omgdngen.

Om man bestéamt sig for att ha hagst 3
TVANG ALLA i spelomgdngen och man fér upp ett
till s& ersatter man det aldsta osv.

Likasa gdller om man bestédmt sig for att
ha 4 TVANG ALLA.

Hur lénge géller ett TVANG?

TVANGEN géller tills nagon spelare avsljat en
annan spelare med att glémma TVANGET. D4 tas
det TVANGET ur spelet.

Nar ett avslojat TVANG ALLA-kort tas bort fly’r’rcs
kvarvarande TVANG ALLA-kort po spelplanen s& att
det aldsta tvanget alltid ligger pé ruta 1.

Den som avsldjar en spelare maste direkt séga till,
innan spelaren hinner korrigera sig och fortsdtta

med TVANGET igen.

Motstrldlga TVANG

Ibland gar tvé TVANG inte att kombinera. Det &r
t.ex. svart att viska och tala i falsett som’rldlgf Da tar
ni bort det TVANG ALLA ni hade forst, s& att endast
det senaste gdaller.

Ndr far du gissa det hemliga ordet?
Alla spelare fér alltid gissa p& det hemliga ordet
en gang per runda, dvs. efter det att den stora
spelpjasen flyttats.

Na&r ni gissar gdller ingen sarskild turordning, det ar
bara att skrika ut. Man fér inget straff om man gissar
fel, men man fér inte gissa igen férran nasta runda.

Podingrdkning

Nar ett hemligt ord avslojas:

* Den som avsldjar det hemliga ordet far flytta sin
spelpjas 3 steg framét, och den som har det hem-
liga ordet far flytta sin spelpjas 1 steg framét.

Nér ett missat TVANG avsldjas:

e Den som blir avsléjad med att glémma ett TVANG
far flytta sin spelpjas 1 steg bakat. OCH den som
har avsléjat spelaren med att glémma ett TVANG
far flytta sin spelpjas 1 steg framat.



Vem som vinner
Den som forst kommer i mél med sin egen
spelpjas pa tavlingsbanan har vunnit spelet!

Det blir val du, eller hur?

Lycka till!

Testspelarnas kommentarer

Neir et spel utvecklas fér vi alliid kommentarer frén
festspelarna. De flesta festspelare tyckie spelet i sin
nuvarande form dr det béista, en del gav férslag fill
vissa andringar.

Till exempel att man bara behévde géra en CHARAD
en gdng med samma hemliga ord och istéllet sen skulle

vélja en annan ruta.

En del tyckte man skulle straffas om man glémde bort

sitt TVANG.

Négra tyckte banan skulle vara langre. Nér du spelat
Helt hysteriskt ndgra génger prova géirna egna
varianter, men kom d& bara ihdg aft ni méste vara
Sverens om vilka regler som gdller innan ni bérjar spela.
Eit séllskapsspel ska ju vara roligt, men fér en del Gr det
ocksé en kamp om liv och déd...

TACK!
Du har just képt ett spel frdn ALF som dir en del av Wonderful Times Group AB. ALF startades 1990 med affdrsidén att ta fram sdllskapsspel
som dr sd roliga att nér man spelat dem, vill man spela dem om och om igen! Hoppas det kommer att gdlla dig ocksa!

I vart sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhdllande familjespel och vdrldens kanske bdsta barnspel. Vara spel
hittar du ndstan o6verallt ddr sdllskapsspel sdljes.

Om du har fragor eller synpunkter betrdffande vara spel dr du hjdrtligt vdlkommen att kontakta var kundtjdnst.
Du nar oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se

Vart kontor finns pa Jdrnvdgsgatan 18 i Huskvarna.
Om du ndgon gadng har vigarna forbi, titta gérna in och ség hej!

Ha koll pa nyheter och tdivlingar, besok oss online!
Hemsida: www.alfspel.se Spelidé: Tanketanken AB

Instagram: alfspel lllustrationer: Jesper Willumsen
Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes © 2008 Wonderful Times Toys & Games AB




