Spelregler

Spelet innehaller

1 spelplan

200 kort

5 pannband

1 timglas (60 sekunder)
1 spinner

Forberedelser

1. Ta loss den runda plattan frén spinnern och placera den
underifrén i det fomma hélet pa spelplanen. Tryck fast
spinnern i plattan. Lagg upp spelplanen p& bordet.

2. Dela upp leken i person- och platskort. Lagg de tvé
hégarna med baksidan uppét pé de
markerade platserna p& spelplanen.

3. Alla spelare tar pa sig ett pannband.

4. Den som ser ut att vara mest bortkommen
drar (utan att titta p& dem) ett personkort
och ett platskort och sticker dessa
innanfdr sitt pannband sé att bara de
dvre halvorna syns. Sedan gér alla de andra i turordning
runt bordet samma sak. Personkortet skall sitta till héger
om platskortet.

OBS! Fér att det skall bli fair play méste korten visa ndgot som
man kénner till. P& personkorten finns tvé svdrighetsgrader.
Namnen ovanfér linjen (i versaler) passar fér barn och namnen
under passar fér vuxna. Bestém vilka som skall anvéindas.

Det kan ocksa vara bra om varije spelare har papper + penna.

Spelet kan bérja (vuxna)

Samma person som bérjade dra kort

borjar ocksé spelet med att snurra spinnern
ordentligt. Detta kan f& fem olika resultat:
Timglas, Bokstav, Pratbubbla, Tidning eller
Utropstecken. De fem olika kategorierna avgér
vilka slags ledtradar du fér, och nér spinnern stannat
foljer ni instruktionerna enligt respektive rubrik nedan.

Timglas

Ta timglaset och vand pd det, och bérja i samma (
égonblick stalla fragor, s& méanga du hinner, till dina
medspelare. Bérja med den som sitter till vanster om dig

och fortsatt sedan medurs runt bordet med att stalla en fréga
at gangen till var och en av dina medspelare. Det méste
klart framgéd for varje fréga om den galler din person eller
din plats, och frégorna maste vara s&dana att svaren bara
kan vara "Ja" eller "Nej". Om den fillfrégade personen

inte sakert vet svaret maste han saga "Vet inte".Om négon
svarar "Ja" eller "Nej" och nédgon annan, icke till-frégad,
spelare har motsatt uppfattning skall denne omedelbart séga
detta, och darefter ger dven de 6vriga spelarna sina &sikter

i frégan (dvs sdger "Ja", "Nej" eller "Vet inte", utan att tiden
stoppas). S& snart sanden runnit ned &r det stopp, men har
du hunnit stélla hela frégan skall du férstas ha svar pé den.
Om du under ditt frégande skulle pricka rétt (exempelvis
fraga "Ar jag i Paris", och det star Paris pé kortet), blir svaret
helt enkelt "Ja". OBS! Fér att f§ ta bort kortet frén pannan
mdste du alltid géra ett Gissningsférsok (se sista sidan).



Bokstav

Vélj en av dessa tvé ledtrédar:

1. Du fér veta en bokstav i de ord som finns pé& ditt plats- eller
personkort. Férsta géingen du véljer denna ledtrad fér du veta
férsta bokstaven, andra gangen den andra bokstaven osv.
Rakna upp de bokstaver som stér pé kortet ordagrant (dock

ej mellanslag eller tecken). | "T-centralen" &r t ex den andra
bokstaven "c", och i "Gustav Il Adolf" &r den sjunde bokstaven
"en etta". Om du tidigare valt alternativ 2 nedan och dérmed
vet att kortet innehdller mer @n ett ord, kan du valja att hoppa
vidare och f& bokstaver ur det andra (tredje, etc) ordet istallet.

2. Du far veta hur manga ord och bokstéver som finns pa
kortet. Mellanslag, bindestreck, punkter och liknande réknas
intfe. Om det exempelvis stér "Kung Carl XVI Gustaf" blir
ledtraden "Fyra ord med sammanlagt sjutton bokstaver". Om
det star S:t Peterskyrkan blir svaret "Tva ord med sammanlagt
fiorton bokstaver".

Pratbubbla med ett ord

Du méste forst tala om ifall det ska gélla din person eller plats.
Sedan maste de andra spelarna i turordning vardera sdga ett
ord som har viss anknytning till ditt sékta ord. Exempelvis: For
staden Paris kan man sdga "vertikalkarusell" ("pariserhjul")
"korvhamburgare" ("parisare") eller helt enkelt "Eiffeltornet".
Alla typer av ledtradar ér tillatna sé lénge de bara bestar av
ett ord och har en klar antydning till ratt svar.

Tidningsrubrik

Vélj ut en av dina medspelare som efter kort betanketid skall
ge dig en pahittad, tankbar tidningsrubrik som omfattar
personen och platsen. T ex "krént pa kronet" om Carl XVI
Gustaf p& Mount Everest, eller s& kan ocksa mer generella
rubriker som "Kandis i storstad" anvéndas. Ni kan ocksé
spela med regeln att ni skapar en tidningsrubrik om antingen
personen eller platsen. Bestdm innan.

Utropstecken g

Hamnar spinnern pa Utropstecknet far du sjdlv valja en av de
fyra andra kategorierna, och omedelbart darefter far du gora
ett gratis Gissningsforsok.

Ha koll pd nyheter och tdvlingar, besék oss online!
Hemsida: www.alfspel.se
Instagram: alfspel

Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes
Youtube: Toysandgames
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Gissningsforsok

Om du vill géra ett gissningsférsck far du inte snurra spinnern.
Du vdljer att gissa pé ett av korten eller bagge samtidigt. Bara
ett frsdk ar tillatet.

e Gissar du pd ett kort och svaret &r ratt, plockar du bort
kortet och lagger det framfér dig pé bordet, men det
andra kortet sitter kvar. Blir du p& detta vis av med ditt
sista kort drar du tva nya kort. Ar svaret déremot fel
hander ingenting, utan spelet fortsatter med naste spelare.

* Gissar du pa& bagge korten och bagge svaren ar ratt,
plockar du bort korten, ldgger dem framfér dig pé& bordet
och stoppar in tva nya innanfér pannbandet. Ar inget eller
bara det ena svaret ratt, hénder ingenting, utan spelet
fortsatter med naste spelare. Den gissande fér inte veta
vilken gissning som var fel.

Felsagningar

Om ndgon av misstag skulle raka avsldja ett kort fr bararen,
méste felsagaren slanga de kort han har och dra tvé nya, och
gdr pa s& vis miste om de ledirddar han f&tt. Den som far ett

kort avsldjat fér daremot tillgodordkna sig denna information.

Om du inte kommer pa svaren

Om du kanner att du ej kan komma pé person eller plats, kan
du ndr det ar din tur séga "Jag valjer att byta person eller
plats". Du lagger d& ditt kort underst i hégen och tar nytt utan
att titta pa det och satter i pannan.

Vem vinner

Den spelare som forst prickar in tre kortkombinationer

(person + plats) har vunnit. Alternativt en eller tva
kortkombinationer om du vill spela en kortare tid. Bestam vilket
innan spelet bérjar. Lycka till!

Spel for barn

Reglerna &r samma som fér vuxna med skillnaden att man
endast anvander personkorten och namnen ovanfér linjen.
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