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SPELETS BAKGRUND OCH MAL

Batra Express dr ett taktiskt strategispel dar du ger dig ut i den indiska stadstrafiken
for att hamta och leverera bud sd snabbt och effektivt som mojligt — och pa sa vis
tjdna rupier.

Vdltajmade investeringar i snabbare fordon, med storre lastkapacitet, gor att du kan
leverera fler bud, och tjana mer pengar, pa kortare tid.

Spelaren med flest rupier nar spelet ar slut vinner.

Indien har alltid varit en sjdlvklar del av Martins liv. Bada hans foraldrar tillbringade stora delar av
sin barndom dar, eftersom deras fordldrar i sin tur arbetade i landet. Det blev naturligt for Martin
att sjdlv atervanda dit — inte minst i sina bradspelsidéer. Men Martin &r inte bara bradspelsnérd och
indienfantast utan dven fotograf, och nar David stod framfor kameran under tv-inspelningar i Indien
2020 och 2022 var det Martin som filmade.

”Ndr inspelningarna var klara fér dagen, provspelade vi och utvecklade spelet vidare. Ofta utomhus i
skenet frdn en fotogenlampa, med nya regler, nya vinner och nya provisoriska pjdser vid varje tillfdlle.

Vi valde att ldta spelet utspela sig i 7o-talets Indien — en tid av sprakande firger, tutande fordon och
mustaschprydda bud som tog sitt uppdrag pa storsta allvar.

Det hdr spelet dr vadr kdrleksforklaring till det kreativa kaoset man méter i indiska stdder. Vi hoppas att
ni far lika mycket néje av att spela det som vi haft av att skapa det.”

Martin Thurfjell och David Batra

Jag som speluppfinnare vill tacka féljande personer som pa ett sarskilt satt har Batra Express ges ut av ALF som dr en del av Wonderful Times Group AB.
bidragit i arbetet med det har spelet.
Om du har fragor eller synpunkter betraffande vara spel ar du hjartligt valkommen
Min fru Asa Thurfiell som har suttit vid spelbordet odndligt manga timmar med mig. att kontakta var kundtjdnst. Du nar oss via
Vara tre barn Uno, Felix och Blenda som har haft tdlamod med sina bradspelande telefon 036 690 00
fordldrar och peppat mig i det har projektet. eller e-post info@wonderfultimes.se

Samt: Ha koll pa nyheter och tavlingar, besék oss online!
Erik Akesson Kagedal, Gunnar Dagna, Gustav Haglund, Torbjorn Olofsson, Webbshop: www.alfspel.se

Helene Olofsson, Jonas Sjoberg, Astrid Sjoberg, Kristina Thunberg, Christer Wallin, Instagram: alfspel

Ludvig Sundin, Douglas Gracias, Jack Beijer Kérlof, Anders Osterberg,

Millan Osterberg, Mia Malmstrom, My Skoog, Johan Thurfjell, David Thurfjell,

Erik Dalsryd, Lars Teverus, Karl Gustafsson, Ida Andersson, Johanna Brandin, © 2025 Wonderful Times Toys & Games AB

Amanda Jerlov Ostra Storgatan 3, 553 21, Jonkdping, Sverige
All rights reserved.

Slakt och vanner som testspelat. Stort Tack! Spelidé: Martin Thurfjell, i samarbete med David Batra
Produktutveckling och grafisk form: Henrik Tistling

//Martin Illustrationer: Thomas Lothstrom




INNEHALL

1 Telefonvédxelbrdade

ELLORA 300 ==

Frult Market RUPEES

64 Budbrickor
20 Morgonbud, 24 Middagsbud, 20 Kvallsbud

56 Telefonvaxelkort

16 Fordonsbrickor
4 Géngare, 4 Cyklister, 4 Rikshor, 4 Lastbilar

16 Spelpjdser, 4 i varje spelarfarg
1 Gangare, 1 Cyklist, 1 Riksha, 1 Lastbil

4 Rupiecylindrar, 1 i varje spelarfarg

20 Kor

1 Elefant

12 Uppdrags- och Tavlingskort
6 Uppdragskort, 6 Tavlingskort




SPELPLANEN

Pa spelplanen finns féljande:

1

En rupiemétare

Rupiemdtaren loper langs spelplanens
yttre kant. Har placeras spelarnas rupie-
cylindrar for att visa hur mycket pengar
varje spelare har. Om en spelare far ihop
mer dn 9 9oo rupier vander spelaren sin
rupiecylinder sa att sidan med 10k blir
synlig, och pabdarjar darefter ett nytt varv
pa rupiemétaren.

Fyra garage (ett per spelare)

Detta dr gangarens startruta, och
samtliga pjasers malruta. Varje spelare
har ett garage i sin spelarfarg, i ett

av spelplanens fyra horn.

157 vagrutor

Pa 20 av vdgrutorna finns siluetten av en
ko och pa vagrutan mitti spelplanens
centrum finns en elefant. Dessa vagrutor

fungerar som startrutor fér respektive djur.

24 adresser (fran A till 2)

Har hamtas och lamnas bud.

Lodhran Vehicle Depot (L) och Miraj
Vehicle Depot (M) ar fordonsbutiker.

Hit maste man ta sig for att investera i nya
fordon.

Fyra byar (Ajnod, Dewas, Nagda

och Shajapur)

Byarna fungerar som 6vriga adresser pa
kartan, men eftersom de ligger utanfor
staden (och krdver en omvag) ger varje
bud som hdamtas eller lamnas héar 300
rupier i bonus. Om du lyckas med konst-
stycket att aktivera elefanten, medan du
star har, far du 300 rupier i bonus per
aktivering.

Elefantens lastkorg
Nar ett bud lamnas till elefanten laggs
budbrickan har.

Fyra platser for budbrickor
Har placeras de fyra hogarna med
budbrickor ni ska spela med.




SPELARBRADET

Pa varje spelarbrade finns féljande: Fyra platser for olevererade bud E En plats for anvdnda tarningar
(en per pjds) Har placerar du de tarningar du anvander
A Fyra platser for levererade bud Har lagger du de bud du hamtar fran for att utfora olika handlingar.
(en per pjds) adresser pa spelplanen, och de bud du tar
Nar du levererar bud lagger du budbrick- genom att aktivera elefanten. F Information om pjdsernas pris (%),
orna som avser de levererade buden, med hastighet (@) och lastkapacitet ()
baksidan upp, i en hog har. En plats for tillgdngliga tarningar
Har placerar du dina tarningar innan du G Kortfattad paminnelse om vilka
Fyra platser for fordonsbrickor anvander dem for att utféra handlingar. handlingar du har att vdlja mellan
(en per pjds)

Levererade ML 9—0!
bud med Levererade bud Levererade bud Levererade bud
/ Gangare med Cykel med Riksha med Lasthil
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Anvdnda t

HANDLINGAR
« Flytta en av dina pjéiser
s Ta ett telefonvixelkort och dra en budbricka

« Flytta ett djur
« Aktivera elefanten

Om alla fyra tirningar visar samma varde, fir du justera samtliga till 6.




FORBEREDELSER

1 Ldgg ut spelplanen mitt pd bordet. 10 Dela upp budbrickorna sa att morgon-, middags- och kvéllsbuden
ar separerade fran varandra. Blanda varje budkategori noga och
Forse varje spelare med ett spelarbrédde, fyra spelpjaser (en av bilda darefter fyra hdgar enligt foljande:
varje sort), en rupiecylinder, och fyra tdringar — samtliga
komponenteri spelarens farg. Om ni dr tva spelare ska det finnas tre kvéllsbud ldngst ned, tre
Alla spelare ska dessutom ha varsin fordonsbricka med gangare. middagsbud i mitten och tre morgonbud hogst upp, i varje hog.
Placera den brickan langst till vdnster pa spelarbradet. Var och en

véljer sjalv vilken av brickans tva sidor som ska vara uppvand. Om ni ar tre spelare ska det finnas tre
Lagg tillbaka 6verblivna fordonsbrickor med gangare i ladan. kvéllsbud langst ned, fyra middagsbud
i mitten och tre morgonbud hégst upp,
i varje hog.

Om ni dr fyra spelare ska det finnas tre
kvdllsbud langst ned, fem middagsbud
i mitten och tre morgonbud hégst upp,
i varje hog.

——— - Placera de fyra budhdgarna, med baksidorna

' upp, pa de fyra rutorna langst ned i mitten pa
3 [Ps3

spelplanen.

Placera din gangares spelpjds i ditt garage.

Placera din rupiecylinder pa rupiematarens start-
cirkel, hogst upp till vdanster pa spelplanen.

5 Ldgg tdrningarna, cyklistpjdsen, rikshapjdasen och lastbilspjdasen
bredvid ditt spelarbrade. 12 L&gg tillbaka overblivna budbrickor i lddan utan att titta pa dem.

6 Stdll de 20 korna och elefanten pa
de markerade vagrutorna pa
spelplanen.

Lagg fordonsbrickorna for cyklist, riksha och lastbil i tre separata
hogar bredvid spelplanen.

(Frivilligt) N&r ni spelat spelet ett
par gadnger rekommenderar vi att
ni inkluderar Uppdrags- och

Placera telefonvaxelbradet i
direkt anslutning till en av spel-

planens kortsidor. Tavlingskort. Férberedelser och
regler kring dessa kort finns pa
Blanda telefonvaxelkorten noga och placera dem sedan, i en hiog sida 12.
med baksidan upp, pa rutan med telefonsymbolen, pa telefon- Om ni spelar utan Uppdrags- och
véxelbradet. Tavlingskort kan ni lagga tillbaka
dem i ladan.

@ Lagg darefter upp totalt sex telefonvaxelkort, med framsidan upp,
pa tarningsplats 1 till 6 pa telefonvdxelbradet.
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SPELETS GANG

Om ni ar tva eller fyra spelare borjar den som senast vari Indien.

Om ingen harvarit i Indien kan ni sl tarning om vem som ska fa bérja.

Om ni ar tre spelare géller foljande: Identifiera den spelare som dr en-
sam om att ha sitt garage pa en av spelplanshalvorna. Spelaren som
sitter till vdnster om den spelaren borjar.

Nar det ar din tur sldr du alla dina fyra tarningar.
Lagg tarningarna pa bordet, intill kanten med texten
"Tillgangliga tarningar” pa spelarbradet.

Tarningarna anvander du for att utféra en eller flera
handlingar motsvarande tdarningarnas varde.

Du far alltid, oavsett vilken handling du vill utféra,
avrunda tarningarnas vdrde nedat — om du vill!
Outnyttjade tarningsprickar far dock aldrig sparas till
ett senare tillfalle.

Om alla fyra tarningar du slagit visar samma varde far
de genast justeras sa att alla visar 6.

Anvdnda tdarningar placeras vid sidan av texten
"Anvdnda tdrningar” pa spelarbradet.

De handlingar du har att vdlja mellan ar féljande:

FLYTTA EN AV DINA PJASER

FLYTTA ETT DJUR

TA ETT TELEFONVAXELKORT

AKTIVERA ELEFANTEN

Det &r tillatet att, vid en och samma tur, utféra samma typ av handling
flera ganger.

Exempel: Om du anvdnder en handling till att flytta en av dina pjdser,
far du vdlja att flytta samma pjds (eller en annan av dina pjdser) i
ndsta handling.

Det ar tillatet att anvdanda summan av flera tarningar till en och samma
handling, men det dr inte tillatet att dela upp vardet pa en tarning i
flera handlingar.

Exempel: Du far anvdnda tva tidrningar som visar 4 och 2 for att ta ett
telefonvixelkort pd plats 5 eller 6, men du far inte med hjdlp av en
tdrning som visar 6 flytta tva pjdser tre steg var.

Nar du anvadnt samtliga fyra tarningar gar turen vidare till ndsta spelare
till vénster.

FLYTTA EN AV DINA PJASER

Anvand en eller flera tarningar for att flytta en av dina pjaser.

Gangaren far ga 1 steg per tarningsprick.

Cyklisten far ga 2 steg per tarningsprick.

Rikshan och lastbilen far ga 3 steg per tarningsprick.

Exempel: En tdrning som visar 5 ger gdngaren hagst 5 steg,
cyklisten 10 steg och lastbilen 15 steg.

Du far alltid flytta din pjds farre steg dn vad dina tarningar tillater, men
steg du avstar fran att ta kan inte sparas till ett senare tillfille.

Sa fort du g6r ndgot som avbryter forflyttningen dr handlingen slut. Om
du vill fortsatta din forflyttning efter att du exempelvis hamtat ett bud
maste du anvanda ytterligare en tdrning.

Pjdser far passera och dela vagrutor eller adresser/byar med varandra,
men aldrig passera eller dela vagrutor med djur.

Pjdser far ga in pa adresser (inklusive byar) pa spelplanen, men bara
om minst ett av foljande villkor &r uppfyllt:

Det finns ett bud att hdmta pa adressen (se sida 10)
e Pjdsen har ett bud att ldmna pa adressen (se sida 10)

e Enannan av dina pjdser star redan pa adressen

Du ska investera i ett fordon (géller enbart Lodhran Vehicle
Depot (L) och Miraj Vehicle Depot (M) (se sida 11).

Om du har ett bud att limna pa adressen du gar in p3, maste du géra
det innan du eventuellt gér nagot annat dir (som att exempelvis hdamta
bud, skjutsa eller slappa av andra pjaser).

En pjds far ga in till, och ut fran, en adress fran vilket hall som helst,
men inte diagonalt.



For réd och gul gangare
rdcker det med ett steg for
attta sig in till Zirad Post
Office (2).

Bld spelare behdver tvd
steg, eftersom det inte dr
tilldtet att flytta en pjds
diagonalt.

FLYTTA ETT DJUR

Anvdnd en eller flera tarningar for att flytta en ko, eller elefanten.

Djur far ga hogst 1 steg per tarningsprick. Djur far aldrig passera eller
dela ruta med andra djur eller pjaser. Djur far aldrig ga in pa adresser,
utan maste alltid ga och sta pa vagrutor.

Kornas funktion ar att sta i vagen. Flytta dem for att ta dig fram — eller
placera dem sa att de hindrar dina motspelare. Elefanten kan vara i va-
gen precis som kor, men en spelare som har en pjds som star bredvid
den kan aktivera den for att ta bud snabbare och enklare. (se sida 10).

Du far alltid flytta djur farre steg dn vad dina tarningar tillater, men steg
du avstar fran att ta kan inte sparas till ett senare tillfalle.

TA ETT TELEFONVAXELKORT

Anvadnd en eller flera
tarningar for att ta ett av
de sex uppvdnda tele-
fonvaxelkorten som
ligger pa telefonvaxel-
bradet.

Telefonvéaxelkorten symboliserar samtal fran folk som vill skicka bud.
Pa varje kort anges en adress dar budet ska hdamtas. Pa telefonvaxel-
bradet, under varje kort finns en tarningssymbol med ett vdrde. For att
kunna ta ett telefonvéxelkortet pa en viss plats behdver du ha minst sa
manga tarningsprickar som tarningssymbolen visar.

Det dr tillatet att ta ett telefonvdxelkort som ligger pa en lagre plats dan
tarningsvardet som anvdnds. Om du anvander en tdrning som visar 5
far du alltsa ta valfritt kort fran plats 1 till 5 pa telefonvaxelbradet.

| samband med att du véljer ett telefonvaxelkort tar du ett tillgangligt
bud fran en valfri budhdg. Budbrickan med budet ldgger du uppvand
pa den adress pa spelplanen som telefonvéxelkortet anger. Darefter
slanger du telefonvéxelkortet i skraphogen, pa telefonvaxelbradet.

FLLORA 300 =

Frult Markel RUPEES

En spelare vdljer telefonvdxelkort
Zirad Post Office (2).

I samband med det ldgger spe-
laren en budbricka pa den adres-
sen pd spelplanen.

Telefonviixel-
kortet sldngs i
skridphdgen pd
telefonviixel-
brddet.

Observera att en budbricka som ligger pa en adress pa spelplanen kan
hamtas av vilken spelare som helst (se sida 10).

Varje bud har ett angivet vdrde i rupier, som
star uppe i det hogra hornet pa budbrickan.
Vardet visar hur mycket pengar den spelare
far som levererar budet (se sida 10).

Intill vardet finns en symbol som visar om
budet dr ett morgon-, middags- eller
kvéllsbud.

ELLORA

Fruit Market

300

EUFEES

Ett morgonbud till Ellora
Fruit Market, virt 300%.

Nar en spelares tur ar 6ver, och om det finns tomma platser pa telefon-
véxelbrddet, flyttas uppvanda telefonvaxelkort till vanster pa bradet, sa
att de tomma platserna hamnar sa langt at h6ger som maojligt. Darefter
fylls tomma platser med nya telefonvaxelkort fran hégen.

VARANASI




TILLGANGLIGA BUDHOGAR

Budbrickorna drindelade i tre kategorier som symboliserar tiden pa
dygnet i spelet: morgonbud, middagsbud och kvallsbud. Kvallsbuden
arvarda mest och morgonbuden minst.

Under spelets gang anvands en budkategori i taget. Alla bud av en
kategori maste ta slut innan man far ta ett bud fran nésta kategori.

FTTRN T T

S
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B

Exempel: Du far inte bérja ta |
av middagsbuden forrdn alla
morgonbud, i alla hégar dr

borta.

B

i -

N C o 0
Pd samma sdtt far du

inte ta av kvdllsbuden forrdn alla middagsbud dr borta.

Ndr bara ett kvillsbud
aterstar i en hog, vinds
det med framsidan upp.
Den uppvdnda sista bud-
brickan i varje hog far tas
forst ndar samtliga hogar
bara har en uppvénd bricka kvar. Har bérjar Hemvéndarfasen (sida 12).
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HAMTA OCH LEVERERA BUD

For att hdmta ett bud maste du, med en av dina pjéser, ta dig till en
adress pa spelplanen dar en budbricka ligger. Ta budbrickan och lagg
den pa ditt spelarbrade, med framsidan upp, pa den yta som hor till
pjasen som hamtade budet.

RUFPEES

ELLORA 300 ==

Fruit Market

Den réda gdngaren tar sig till Zirad Post Office (2) och hamtar budbrickan
med budet som ska till Ellora Fruit Market. Budbrickan ldggs pa rod spelares
spelarbrdde, pd ytan som avser gdngarens olevererade bud.

Observera att du bara kan hamta en budbricka om du kan béra den!

10

Nar du ska leverera ett av buden du bar maste du ga till den adress
som star pa budbrickan. Stanna pa adressen, och lagg darefter bud-
brickan med det levererade budet med baksidan upp pa pjasens plats
for levererade bud pa ditt spelarbrédde.

ELLORA

FRUIT MARKET

JHNIVH LINY A

VA40TTd

RUFBES

Market

Den réda gangaren tar sig till
Ellora Fruit Market (E) och leve-
rerar budet.

Budbrickan ldggs med baksidan upp pd
den réda gdngarens plats for levererade
bud, hégst upp pd spelarbrdidet.

N&r du levererar ett bud far du direkt flytta fram din rupiecylinder, pa
rupiemataren, motsvarande budets varde.

Rad spelare far genast 300 rupier.
AKTIVERA ELEFANTEN

Om du star pd en végruta, eller pd en adress, bredvid viagrutan som
elefanten star pa, kan du anvanda en valfri tarning for att aktivera
elefanten.

Nar elefanten aktiveras kan du gora ett av féljande:

Ta 6versta budet fran en giltig budh6g (utan att forst ta ett
telefonvaxelkort).

Ta ett valfritt bud frdn en motspelarpjds som ocksa stér bredvid
elefanten.

Ta eller byt s manga bud du vill fran eller med elefantens lastkorg.

Du fari samband med aktivering av elefanten dessutom ldmna sa
manga bud du vill i elefantens lastkorg.



Om din pjds har fler bud @n den kan bdra efter att du tagit bud med
hjélp av elefanten maste du lamna 6verskottet i elefantens lastkorg.
Du valjer sjdlv vilka budbrickor du vill behalla och vilka du vill ldmna.

Om du starien av byarna samtidigt som du aktiverar elefanten far du
300 rupier i bonus per aktivering.

POST OFFICE

Om den gula gangaren viljer
att aktivera elefanten skulle den
eventuellt kunna stjdla bud fran
den réda gdngaren, som ocksd
stdr bredvid elefanten.

ADAA0 LSO

Ddremot skulle den gula géng-
aren inte kunna anvinda
elefanten for att stjdla bud fran
 den bld gdngaren, eftersom den
| bla gangaren inte star bredvid
__ elefanten.

Tips: Om du bdr pa vdrdefulla bud kan det vara klokt att flytta en bit
bort frdn elefanten innan du avslutar din tur. Annars finns risken att
en motspelare i ndrheten anvinder elefanten for att stjdla buden
frdn dig.

INVESTERA | FORDON

Om du vill kunna béra fler an ett bud samtidigt, och dessutom ta dig
snabbare fram pa spelplanen, kan du investera i fordon.

Det finns tre olika fordon du kan kdpa under spelets gang:
Cykel - kostar 800 rupier

Riksha - kostar 1600 rupier

Lastbil — kostar 2400 rupier

For att kunna kopa ett fordon maste du forst
och framst ha tillrackligt med pengar. Nar du
sakerstallt det maste du ta dig till Lodhran )
Vehicle Depot (L) eller Miraj Vehicle Depot (M). k\
Vil framme pa en av dessa tva adresser
betalar du 800, 1600 eller 2400 rupier genom
att flytta din rupiecylinder bakat pa rupie-
madtaren.

Beroende pa vilket fordon du képer tar du
motsvarande fordonsbricka och lagger pa

11

angiven yta pa ditt spelarbrade. Placera sedan motsvarande pjas pa
den adress pa spelplanen dar fordonskopet utfordes.

Observera att du nu har ytterligare en pjds i spel!

T

A

£ A

WY W)

Den bld spelaren tar sig till Miraj
Vehicle Depot (M) med sin gdngare och
képer ddr en cykel.

Den bld rupiecylindern flyttas dtta steg
(800%) bakat pa rupiemdtaren.

Bld spelare ldgger fordonsbrickan med
cyklisten pad sitt spelarbrdde, och placerar
sin cyklistpjds pd Miraj Vehicle Depot (M).

2 02

LASTKAPACITET OCH SKJUTS

Fordonen kan bara olika manga bud och kan ocksa skjutsa andra
pjaser.

Gangare — har en (1) plats for ett bud
Cykel - har tva (2) platser for bud och/eller en gangare

Riksha — har tre (3) platser for bud och/eller en gangare och/eller en
cykel

Lastbil — har atta (8) platser for bud och/eller en gdngare och/eller en
cykel och/eller en riksha

Ett bud upptar alltid en plats, en gdngare upptar en plats, en cykel
upptar en plats, och en riksha upptar tva platser.

Du far bara skjutsa dina egna pjaser, och pjasen som skjutsar maste
vara hogre i hierarkin dn den som blir skjutsad.

Gangaren dar langst ned i hierarkin, darefter kommer cyklisten, sedan
rikshan, och hdgst upp lastbilen.

Exempel: Lastbilen kan skjutsa en riksha (tva platser) och en gdngare
(en plats) och dnda ha plats for fem bud. Cyklisten kan pd samma sdtt
skjutsa en gdngare (en plats) och samtidigt bdra ett bud (en plats).



For att skjutsa en pjas maste de bada pjdserna forst sta pa samma
adress eller vagruta. Pjasen som far skjuts placeras pa den skjutsande
pjdsens yta for olevererade bud pa spelarbréadet.

For att skjutsa en pjds, som redan bér pa ett eller flera bud, maste den
skjutsande pjdsen ha tillrackligt med plats for bade pjasen och dess
bud. Bada pjadsernas bud anses da tillh6ra den skjutsande pjasen.

Exempel: En riksha med tre lediga platser kan skjutsa en cyklist som
bdr pa tva bud. Cyklistpjdsen placeras pa rikshans yta for olevererade
bud pad spelarbridet, och de tvd buden som cyklisten bar pa flyttas
ocksa dit.

Om en pjds skjutsar en annan pjds och samtidigt levererar ett bud, dr det
pjdsen som skjutsar som levererar budet — aldrig pjasen som far skjuts!

FLYTTA BUD MELLAN PJASER

Om du vill far du fritt flytta budbrickor mellan dina pjdser sa lange
pjdserna star pa samma adress eller vagruta.

HEMVANDARFASEN OCH SPELETS SLUT

Nar det bara finns ett uppvant bud kvar i varje budhog bérjar hem-
vandarfasen. Under denna fas finns mojligheten att avsluta spelet.
Den forsta spelare som lyckas fa in alla sina pjdser i sitt garage triggar
slutet pa spelet. Ndr detta sker far alla 6vriga spelare en sista tur var
innan rupierna rdaknas och vinnaren koras.

For att fa flytta in en pjds i garaget far den inte bdra pa nagot bud.
Daremot ar det tillatet att skjutsa andra pjdserin i garaget. En pjds som
flyttats in i garaget far inte flyttas ut pa spelplanen igen.

For var och en av dina pjdser som gar, eller blir skjutsad, in i garaget
far du 500 rupier.

Den som forst far in samtliga sina pjdser i sitt garage far dessutom en
bonus pa 500 rupier.

Observera att det ar tillatet att hamta och leverera bud pa samma satt
som tidigare i spelet, dven under Hemvandarfasen. Skillnaden dr att du
nu pa forhand servart buden som finns kvar i hogarna ska levereras,
eftersom budbrickorna ligger uppvanda.

Spelare som har olevererade bud kvar pa sitt spelarbrdade néar spelet ar
slut far avdrag for dessa motsvarande budens varde.

Om ni spelat med Uppdragskort delas eventuell bonus for dessa ut,
innan vinnaren koras.
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Den spelare som fatt ihop flest rupier vinner spelet.

Om tva eller fler spelare far ihop precis lika manga rupier, vinner den
med flest levererade bud med gangare. Ar det fortfarande lika géller
detsamma for bud med cyklist, darefter riksha och till sist lastbil.

Ar det trots allt lika delas vinsten.

UPPDRAGS- OCH TAVLINGSKORT

Nar ni kdnner att ni har bra koll pa
spelets grundregler och vill addera
ytterligare spanning och strategi
rekommenderar vi att ni spelar med
Uppdrags- och Tavlingskort.

For att gora det lagger ni till foljande
till spelférberedelserna:

Om ni ar tva spelare
Blanda alla Uppdragskort och Tavlingskort

var for sig. Dra sedan slumpmadssigt tva kort ur varje kategori (totalt
fyra kort). Blanda de fyra korten och ldgg sedan bort ett av dem utan
att titta pa det. Lagg tillbaka de 6vriga korten — samt det bortlagda —
i lddan. Vand upp de tre kvarvarande korten och lagg dem med fram-
sidan upp bredvid spelplanen.

Om ni &r tre spelare

Blanda alla Uppdragskort och Tavlingskort var for sig. Dra sedan tre
kort ur varje kategori (totalt sex kort). Blanda de sex korten och ldagg
bort tva av dem utan att titta pa dem. Lagg tillbaka de 6vriga korten —
samt de bortlagda — i ladan. Vand upp de fyra kvarvarande korten och
ldgg dem med framsidan upp bredvid spelplanen.

Om ni dr fyra spelare

Blanda alla Uppdragskort och Tavlingskort var for sig. Dra sedan tre
kort ur varje kategori (totalt sex kort). Blanda de sex korten och lagg
bort ett avdem utan att titta pa det. Lagg tillbaka de 6vriga korten —
samt det bortlagda — i ladan. Vand upp de fem kvarvarande korten
och ldgg dem med framsidan upp bredvid spelplanen.

Uppdragskort (bla framsida) ger bonus till en eller flera spelare i slutet
av spelet, innan vinnaren koras. Om endast en spelare uppfyller kravet
som star pa kortet, far den spelaren en bonus motsvarande kortets
storre belopp. Om tva eller fler spelare uppfyller kravet pa kortet, far
var och en av dessa spelare kortets mindre belopp i bonus.

Tavlingskort (orange framsida) ger en direkt bonus till den spelare som
forst uppfyller de krav som star pa kortet. Bonusens storlek, i rupier,
finns langst ned pa kortet. Sa fort nagon far bonus for ett Tavlingskort
laggs det kortet bort, ut ur spelet.



