Innan spelet bérjar

1. Tryck ut polletterna fran arken och lagg dem i tygpasen (forsta gadngen ni spelar).

2. Fast bandet i rittavlan genom att dra bandets &ndar igenom de sma halen i tavlan.

2. La&gg ut spelplanen pa bordet.
3. Dela in er i lag med minst tva personer i varje lag. Lagmedlemmarna ska helst
placera sig snett mitt emot varandra (se bild). D& ar det lattare for alla att se vad

som ritas.

4. Varje lag valjer en rad pa spelplanen.

5. Dela ut tutorna, en till varje person. @
~

6. Placera timglaset pa bordet.

7. Ta fram en av pennorna.
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Sa héar spelar ni @ a

1. Bestam vilket lag som ska bérja.

2. Spelaren som ska borja rita hanger rittavlan runt halsen (sa att tavlan ligger mot
brdstet eller magen), tar pennan, tygpasen med polletterna och gor sig redo att
bérja. Det ar viktigt att ni sitter eller star pa ett satt sa att alla spelare kan se vad
som ritas. Obs, det &ar inte tilldtet att anvanda sig av siffror eller bokstaver, daremot
gar pilar och tecken bra.

3. Vand timglaset. Laget har nu 45 sekunder pa sig att forsdka 16sa sa manga
polletter som maijligt, 1at fantasin fléda och gissa for fullt! Spelaren som ska borja
rita tar en pollett ur pasen och ritar vad som star pa polletten. N&r lagmedlem-
marna svarat ratt tar spelaren som ritat snabbt en ny pollett och bérjar rita den.
4. Nar tiden tagit slut lagger ni avklarade polletter pa er rad pa spelplanen.

5. Dérefter gar turen vidare medsols till ndsta lag.

6. Om tiden gar ut, utan att ni lyckats fa fram ratt svar, ldggs polletten i plast-
pasen. (Se dven under avsnittet Stressa med tutorna.)

Alla gissar!

Sa fort ett lag placerat en pollett pa spelplanens mittparti (de fargade falten) ar
det tillatet for ALLA spelare (utom den som ritar, férstas) att gissa - under tiden
laget i fraga har turen. Den som forst gissar ratt vinner polletten.

”Alla gissar” galler tills laget fyllt sin del av spelplanens mittparti. For nastkom-
mande pollett galler inte "Alla gissar” langre.

Alla gissar
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Exempel:

Lag R&d har fatt ihop polletter sa att de nu &r inne pa spelplanens mittparti. Varje
gang det &r det Lag R&ds tur far Lag Bla, Lag Gul och Lag Svart vara med och
gissa. Detta géller 4nda tills Lag R&d har fyllt sina férgade félt pa spelplanen.

Observera att ”Alla gissar” inte géaller nar ett lag som gatt férbi sina fargade falt,
eller som annu inte hunnit fram till dem, har turen!

Tjuvar stjil polletter at er

Om den som ritar far upp en tjuvpollett ur tygpasen, betyder
det att laget far stjala en pollett fran valfritt motstandarlag
(om de har nagra). Ta snabbt en pollett fran valfritt mot-
stdndarlag, och ldgg den i er rad pa spelplanen. Fortsatt
sedan med ny pollett ur pasen, tills de 45 sekunderna &r slut.
Nar tiden &r ute 1aggs tjuvpolletten at sidan.




Stressa med tutorna

Om laget inte forstar vad som ritats utan tvekar med svaret, far motstandarlaget
om de kan svaret, tuta med sina tutor fér att stressa.

Om tiden hinner ga ut innan laget i tur gissat ratt svar, far motstandarlaget som
forst tutat svara. Svarar de ratt, vinner de 6ver polletten till sin rad. Svarar de fel,
far de béta genom att ge en av sina polletter till laget som inte kunde svara, turen
gar vidare at vanster till ndsta lag som tutat. Att stressa med tutorna &r inte
tilldtet nar ”Alla gissar”.

Vem vinner

Det lag som forst fyllt sin rad med polletter har vunnit. Aven om ndgot lag har sin

tur kvar i omgangen, ar spelet slut nar forsta laget vinner.

Nir spelomgangen &r slut

Lagg anvanda polletter i bifogad plastpase. Pa sa satt drdjer det langre innan
samma pollett dyker upp igen.

TACK!

Du har just kdpt ett spel fran ALF som ar en del av Wonderful Times Group AB. ALF startades 1990
med affarsidén att ta fram séallskapsspel som &r sa roliga att ndr man spelat dem, vill man spela dem
om och om igen! Det tycker vi att vi har lyckats bra med. Hoppas du haller med!

| vart sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhallande familjespel och varldens
kanske basta barnspel. Vara spel hittar du nastan dverallt dar sallskapsspel séljes.

Om du har fragor eller synpunkter betraffande vara spel ar du hjartligt valkommen att kontakta var

kundtjdnst. Du nar oss via telefon 036 690 OO eller via e-post info@wonderfultimes.se
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REGLER

Delar i spelet

1 spelplan

665 polletter med ord och tjuvar

1 pase till polletterna

1 plastpase till de anvénda polletterna

8 tutor

1timglas - 45 sekunder

1rittavla, med band att ha runt nacken

2 pennor : :

1 suddtrasa [ _;,

Antal spelare

Fdst bandet i rittavian genom att
dra bandets éndar igenom de sma
hélen i tavian.

4 - 8 spelare i lag

Spelet i korthet

Dela in er i lag med minst tva deltagare i varje lag. En lagmedlem tar en pollett
ur pasen, och ritar vad som star pa polletten. Ovriga lagmedlemmar ska fortast
majligt férsdka komma pa vad det &r som ritats!

Ibland kommer era motstandare att stressa er med sina tutor om de kommer
pa orden innan er. D& och da dyker det upp tjuvar som stjal era polletter mitt

framfér era dgon. Och mitt i spelet far ALLA gissa!

Det lag som foérst fyllt sin rad pa spelplanen vinner.



