REGLER

DU AR KONSTSAMLARE 1 FARD MED ATT BYGGA UPP
VARLDENS MEST STORSLAGNA KONSTSAMLING.

VARDET AV DIN KONSTSAMLING STIGER I TAKT MED
ATT DU KOPER KONST FRAN ANDRA LANDER OCH
SALJER KONST FRAN DITT EGET LAND.

VINNER GOR DEN SOM FORST SKRAPAT IHOP KONST
OCH PENGAR TILL ETT VARDE AV HUNDRA MILJONER.

DELAR I SPELET

52 konstverk, fran 7 olika lander

« 8snygga konstverk per land fran Sverige, USA,
Storbritannien, Spanien, Nederlanderna och Frankrike
(7 akta, varda 8-32 miljoner, samt 1 férfalskning,
vard -(minus)20 miljoner)

« 4 stiliga masterverk fran Italien
(3 akta, varda 40, 44 och 50 miljoner,
samt 1 forfalskning, vard -(minus)20 miljoner)

Svenskan, Amerikanskan, Britten, Spanjorskan,
Nederlandaren och Fransosen

106 sedlar
Varde 1-50 miljoner

1 tarning
Med prickar

ANTAL SPELARE

3-6 spelare

INNAN SPELET BORJAR

Varje spelare far ett pass och 10 miljoner i sedlar.

Passen som eventuellt blir ver (om ni rakar vara farre an
sex spelare) laggs undan och far inte vara med i spelet.

Overblivna pengar liggs pa bordet och utgér Banken.

Varje spelare tilldelas 6 konstverk — en forfalskning och
fem slumpvis valda - fran sitt eget land, dvs det land
som star pa passet man just fick.

De konstverk som blir 6ver blandas och ldggs i en hog
med baksidan upp pa bordet. Denna hég (som vi kan kalla
Hogen) tillhér den korrupta, men ack sa rattvisa, Banken.

Pst! Hall det hemligt for varandra vilka konstverk ni har pa
hand och hur mycket pengar ni har under spelets gang.
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BLUTIEN

Ett konstverk fran Frankrike,
vdrt 3 miljoner om du dr frdn
Frankrike och 16 miljoner
om du dr fran ett annat
land.

Om du under spelets gdng
vill sdlja konstverket till
Banken far du 3 miljoner
om du dr fran Frankrike
och 8 miljoner om du dr
frdn ett annat land.
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Férfalskning fran USA.
TOTALA VARDE oM

Viirde -20 miljoner.

SA HAR SPELAR NI

Du som ar mest lik Mona Lisa borjar genom att sla
tarningen.

OM TARNINGEN VISAR 1-4:
Auktionera ut ett av dina egna konstverk

Har har du mojlighet att tjana pengar pa ett av konst-
verken du har pa hand och du har dessutom chansen att
bli av med forfalskade verk.

Vilj ut ett av verken du har pa hand, dkta eller for-
falskat, och lagg det mitt pa bordet med baksidan
uppat sa att det ar hemligt fér motspelarna.

OM TARNINGEN VISAR 5-6:
Auktionera ut ett konstverk fran Hogen

Dra oversta kortet ur Hogen, titta pa det (men visa inte
det fér motspelarna) och lagg det sedan med baksidan
uppat pa bordet.

Auktionen kan borja.
Budgivningen ar fri och utan forutbestamd ordning.
Buden maste dock vara i jamna miljoner.

Spelaren med hogst bud vinner auktionen och far
lagga kortet till sin samling pa handen - oavsett om
konstverket var dkta eller en férfalskning!

Den spdnnande fortscttningen féljer pé ndsta sida »




(SPANNANDE)

FORTS.

Om man visar konstverket man kopt (akta eller for-
falskning) for de andra spelarna far man en miljon till
skanks av Banken. Detta ar dock helt frivilligt.

Auktionerade du ut ett av dina egna konstverk
tillfaller hela summan du fick fér verket dig.

Auktionerade du ut ett verk fran Hogen tillfaller halften
(avrundat uppat) av summan dig och halften Banken.

Under auktionen ar det tillatet att erbjuda séljaren en
valfri summa pengar for att fa kika pa konstverket
innan auktionen avslutas. Det ar upp till sdljaren att
avgora om budet for att fa se kortet godtas eller inte.
Det dr inte tillatet att visa kortet gratis!

Forhandlingen ar fri mellan séljaren och den som vill se
kortet och saljaren har ratt att visa kortet for flera spelare
som ar villiga att betala. Det ar aven tillatet att sluta avtal
av typen “Du far fyra miljoner om du visar kortet for mig,
men inte fér ndgon annan”.

Om nagon misstanker att du auk-
tionerar ut en forfalskning far Du

BLUFFAR!

denne stoppa auktionen, ndar som
helst, genom att saga "du bluffar”.
Auktionen avbryts da omedelbart
och kortet vands sa att alla kan se.

Om kortet INTE var en forfalskning ska den spelaren
som trodde det ge ett valfritt av sina egna akta konstverk
till dig. Du far samtidigt sjalv behalla konstverket som du
lade ut till auktion.

Om kortet VAR en forfalskning maste du istéllet ge
spelaren som synade bluffen valfritt dkta konstverk du
har pa hand, och du maste sjalv behalla din forfalskning.

Om flera spelare sdger "du bluffar” exakt samtidigt
bestammer den som auktionerade ut konstverket vem
som var forst.

OBS! En spelare som betalat for att fa kika pa kortet
far inte saga “du bluffar”.

Specialregel: Om nagon ska fa kort fran en spelare
som enbart dger forfalskningar, far den spelare som ska
erhalla ett kort istallet dra 6versta kortet fran Hogen (med
risk att dra den italienska forfalskningen).

Om ingen vagar lagga ett bud, men inte heller vagar
sdga "du bluffar” far du sdlja ditt verk till Banken for fulla
vardet, dvs det som star hogst upp till vanster pa kortet.
Du maste da visa kortet for ovriga spelare.

Kortet blandas in i Hogen och pengarna tas fran Banken.

Var kortet en forfalskning maste du behalla det.
Du maste inte visa forfalskningen for dvriga spelare.

Efter avslutad auktion gar tarningen och turen vidare till
nasta spelare.

Vad hander om du inte har nagra konstverk kvar att
auktionera ut? Se VEM VINNER? ALTERNATIV 2.

ATT SALJA KONSTVERK
TILL BANKEN

Om du under spelets gang beh6ver mer pengar kan
du sdlja konst till Banken. Konstverket du saljer lagger
du langst ned i Hogen och pengarna tar du fran Banken.

Hur mycket du far for verket star langst ned pa kortet
under "Varde vid forsaljning till Banken” och beror pa
om konstverket dr fran ditt eget land eller fran nagot
annat land.

Du kan endast sdlja konstverk till Banken mellan
auktionerna, innan tarningen slagits.

Tips! Frdga motspelarna om ndgon behover sdlja ndagot
innan du slar tarningen. Det ar ju bra for din del om de
andra spelarna har pengar nar auktionen val drar igang.

VEM VINNER?

Spelet ar slut och en vinnare kan utses sa fort nagot av
foljande intraffar:

ALTERNATIV 1

Den spelare som forst samlat ihop konst och pengar till
ett varde av 100 miljoner vinner.

Rékna ihop vardet av dina pengar och konstverk men
observera att forfalskningarna ar varda -20 miljoner
styck. Detta belopp maste du alltsa dra ifrdan summan av
vardet av dina akta konstverk.
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Konstverk fran ditt eget
land ar varda det som
den lilla siffran uppe till
vanster pa kortet anger.
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Du behover inte vanta
pa din tur for att vinna.
Det kan ske nar som
helst under spelet.

VARDE VID FORSALINING TILL BANKEN
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ALTERNATIV 2

Om nagon inte har konstverk kvar att auktionera ut ar
spelet slut nar man kommer till den spelarens tur, om
denne slar 1-4 med térningen.

Vinnare blir da den som har hgst sammanlagt véarde pa
konstverk och pengar.

Spelaren som fick slut pa tavlor kan dock inte vinna.

Skulle spelaren som har slut pa konstverk sla en femma
eller sexa fortsatter spelet som vanligt.

Se hela vart spelsortiment pa
www.alfspel.se




