
SÅ HÄR SPELAR NI

Den som är yngst börjar genom att slå

tärningen, snurra fram en bokstav och

�ytta fram sin spelpjäs ett steg på spel-

planen.

Spelpjäsen ska stå på rutan, mellan de

två kategorierna.

En av medspelarna vänder timglaset.

Nu ska spelaren säga ord eller namn i en av de två kategorier

som står vid rutan där spelaren ställt sig – i det antal som tär-

ningen anger och på den bokstav som snurran visar.

Så fort en spelare klarat av den första rutan hoppar hen snabbt

vidare till nästa. Här väljs en ny kategori men i samma antal och

på samma bokstav. Efter varje avklarad kategori �yttar spelaren

raskt vidare till nästa ruta, och nästa – så många rutor hen hinner

innan sanden i timglaset runnit ner.

Exempel

Tärningen visar en tvåa och bokstavssnurran pekar på bok-

staven K. Kategorierna att välja på är Kryddor eller Länder.

Spelaren säger två ord på K i en av de två kategorierna: 

”Kummin och Koriander” och får �ytta sin spelpjäs ett steg

framåt. Här är kategorierna Blommor och Kändisar. Antalet ord

är fortfarande två och bokstaven orden måste börja på är fort-

farande K. Ex. ”Krokus och Kaprifol” eller ”Kurt Cobain och Kylie

Minogue”.

Observera att det inte är tillåtet att kombinera

kategorierna i svaret. I exemplet hade svaret ”Kamomill och

Kristin Kaspersen" inte varit godkänt.

Samma antal och samma bokstav gäller tills tiden är slut.

När sanden i timglaset runnit ut, stannar spelaren på den ruta

hen står på och inväntar sin tur i nästa omgång.

Om spelaren hinner svara rätt precis innan tiden går ut får hen

�ytta till nästa ruta och vänta där på sin tur. I nästa omgång

svarar hen utifrån en av kategorierna på rutan hen står på, men

på en ny bokstav och utifrån ett nytt antal.

För alla personkategorier (ex. Kändisar, Politiker etc.) är det god-

känt att antingen förnamnet eller efternamnet börjar på aktuell

bokstav. Men man måste säga hela namnet så att det kan god-

kännas av medspelarna.

Spelet går vidare medsols till nästa spelare som slår tärningen

och snurrar fram en ny bokstav.

VEM VINNER?

Den spelare som kommer först till

målbrickan med sin spelpjäs vinner!



DELAR I SPELET

1 Tärning

6 Spelpjäser

9 Spelplansbrickor

1 Startbricka

1 Målbricka

1 Bokstavssnurra

1 Timglas (30 sekunder)

 
ANTAL SPELARE 

2 - 6 spelare.

 
INNAN SPELET BÖRJAR 

1. Lägg ut startbrickan på bordet.

2. Blanda spelplansbrickorna och lägg dem i slumpvis ordning,

 på rad, sidan om startbrickan. Fler spelplansbrickor ger längre

 speltid och vice versa. Vi rekommenderar spel med sju av de

 nio brickorna. Lägg överblivna spelplansbrickor i spellådan.

3. Lägg ut målbrickan efter den sista spelplansbrickan.

4. Välj varsin spelpjäs och ställ dessa på startbrickan.

5. Placera tärningen, bokstavssnurran och timglaset på bordet.

Du har just köpt ett spel från ALF som är en del av Wonderful
Times Group AB. ALF startades 1990 med a�ärsidén att ta fram
sällskapsspel som är så roliga att när man spelat dem, vill man
spela dem om och om igen! Det tycker vi att vi har lyckats bra med.
Hoppas du håller med!

I vårt sortiment av ca 30 spel �nns idag roliga partyspel, riktigt
underhållande familjespel och världens kanske bästa barnspel.
Våra spel hittar du nästan överallt där sällskapsspel säljes. 

Om du har frågor eller synpunkter beträ�ande våra spel är du
hjärtligt välkommen att kontakta vår kundtjänst. 
Du når oss via telefon 036 690 00 eller via e-post
info@wonderfultimes.se

Vårt kontor �nns på Järnvägsgatan 18 i Huskvarna.
Om du någon gång har vägarna förbi, titta gärna in och säg hej!

Ha koll på nyheter och tävlingar, besök oss online!
Hemsida: www.alfspel.se
Instagram: alfspel
Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes
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