DELAR | SPELET

1 Kortldda med 150 Nat Ska Bort-kort
1 Kortldda med 75 Duell-kort

1 Tarning (med sidor som visar 1 - 4)
24 Marker

ANTAL SPELARE

2-6

INNAN SPELET BORJAR

Placera tarningen och kortladorna pa bordet.
Lagg markerna i en hdég pa bordet. Dessa utgdr banken.

SA HAR SPELAR NI

Sla tréningen om vem som ska borija.

Den med hoégst tarningsslag bdrjar genom att svara pa
en Nat Ska Bort-fraga. Medspelaren till hdger drar det
framsta Nat Ska Bort-kortet och agerar fragelasare.

Pa kortet finns fem alternativ, varav fyra hor ihop och ett
ska bort. Det galler for spelaren att avgoéra vilket alter-
nativ som ska bort.

Na&r spelaren valt ett av alternativen tar frageldsaren upp
kortet och laser upp svaret.

Om spelaren svarar fel satts Nat Ska Bort-kortet l&ngst
bak i kortldadan och turen gar vidare till nasta spelare.

Om spelaren svarar ratt far denne chans att svara pa
den forsta féljdfragan, den s.k. markerfragan.

Vid fel svar pa markerfragan satts Nat Ska Bort-kortet
ldngst bak i kortladan och turen gar vidare till ndsta
spelare.

Svarar spelaren ratt pa markerfragan far spelaren

ta en marker fran banken. Vid ratt svar pa markerfragan
far spelaren dven chans att svara pa den andra foljd-
frdgan, den s.k. térningsfragan.

Vid fel svar pa tarningsfragan satts Nat Ska Bort-kortet
langst bak i kortladan och turen gar vidare till nasta
spelare.

Skulle spelaren svara ratt pa tarningsfragan far spelaren
sla tarningen varefter spelaren har chans att vinna ytter-
ligare en marker genom att svara ratt pa Nat Ska Bort-
fragan och markerfragan, eller via duell (I1&8s mer om
tdrningen och duell-momentet pa ndstkommande sidor).

Turen gar sedan vidare till nasta spelare.

Hogst tva marker kan vinnas innan det &r nasta spelares
tur.

TARNINGEN

En spelare som har en, tva eller tre marker inleder sin tur
genom att sla tarningen. Tarningen avgdr om spelaren
ska svara pa en Nat Ska Bort-fraga eller om det blir
duell, enligt foljande:

Om spelaren har en marker blir det duell om tarningen
visar en etta. Visar tadrningen tva, tre eller fyra ska
spelaren svara pa en Nat Ska Bort-fraga.

Om spelaren har tva marker blir det duell om tarningen
visar en etta eller en tvaa. Annars Nat Ska Bort-fraga.

Om spelaren har tre marker blir det duell om tarningen
visar en etta, en tvaa eller en trea. Om tarningen visar
en fyra ska spelaren svara pa en Nat Ska Bort-fraga.

TARNINGEN VISAR
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En spelare som har fyra marker maste duellera for att
vinna en femte marker och darmed aven vinna spelet.




DUELL (REGLER FOR 3 - 6 SPELARE)

En tredje spelare drar det framsta Duell-kortet ur kort-
ladan och laser upp de tva fragekategorierna som star
ovanfor respektive fraga.

Den spelare som slog térningen véljer en av de tva
kategorierna. Frageldsaren laser upp fragan under den
valda kategorin hégt och tydligt.

N&r nagon av de tva duellanterna tror sig veta svaret pa
fragan ropar de sitt namn (eller helt enkelt svaret pa
fragan. Detta bestdmmer ni sjalva!). Den spelare som
ropar sitt namn férst far svara pa fragan. Det &r tillatet
att nar som helst, under tiden fragan léses upp, ropa sitt
namn.

S fort ndgon av duellanterna ropar sitt namn ska frage-
l&dsaren sluta lasa fragan. Den spelare som ska svara
maste svara direkt utan att tveka fér lange.

Om svaret ar ratt vinner spelaren som svarade duellen
och vinner dérmed en marker av motspelaren.

Om svaret ar fel forlorar spelaren som svarade duellen
och maste ge en av sina marker till motspelaren.

Vid fel svar &r duellen saledes avslutad och fragan
behover inte besvaras av motspelaren.

Om férloraren inte har nagra marker far vinnaren ta
en marker fran banken.

Skulle ingen av spelarna svara pa duellfrdgan maste den
spelare som initierade duellen l&dgga tillbaka av sina
marker i banken. F6r den spelaren som blev utmanad
hander da ingenting.

Efter avslutad duell gar turen vidare till n&sta spelare.
DUELLREGLER FOR 2 SPELARE

N&r ni &r tva spelare behdver ni papper och penna (eller
nagot annat att skriva pa).

Den spelare som slog tarningen drar det framsta Duell-
kortet ur kortladan och l&ser upp de tva kategorierna.
Motspelaren véljer en av dem varpa fragan ldses upp.

Spelarna skriver sedan ner svaren, dolt fér varandra.
Sa snart bada spelarna &r klara lases svaret upp.

Om en av spelarna har svarat ratt vinner denne duellen
och far darmed ta en marker fran motspelaren.

Om férloraren inte har nagra marker far vinnaren ta
en marker fran banken.

Om bada spelarna har svarat ratt eller om bada har
svarat fel hander ingenting.

Efter avslutad duell gar turen vidare till n&sta spelare.

VEM VINNER?

Den spelare som férst har 5 marker har vunnit spelet.




