


DELAR I SPELET

50 ingredienspolletter 4 brickor
3 roda och 1 bla

30 pizzakort 1 jackpott-skiva
i valorer fran 4 till 8

SPELET I KORTHET

Du har fatt chansen att provjobba for landets mest anrika pizzeria. Har ar precision och hogt
tempo A och O, samtidigt som konkurrensen ar hardare &n en stenugn.

Arbeta fort, men se upp sé att du inte branner dig!

Den som snabbast kan baka pizzor varda 21 napolitanska lire vinner spelet och erbjuds
darmed den atradvarda positionen som restaurangens masterbagare.




INNAN SPELET BORJAR

Forsta gangen ni spelar: Tryck ut ingredienspolletterna och mynten fran arken.
Lagg ingredienspolletterna i en hdg pa bordet.

Forse varje spelare med fyra (4) mynt.
Om det blir mynt 6ver lagger ni tillbaka dessa i ladan.

Blanda pizzakorten och lagg ut sex (6) pizzakort med framsidan uppat pa bordet.
Lagg resterande kort med baksidan uppét i en hég bredvid.

Lagg handelsesnurran och jackpott-skivan pa bordet.

Ta fram lika manga brickor som ni &r spelare.
Se till att en av brickorna &r den bla brickan.
Om det blir roda brickor 6ver lagger ni tillbaka dessa i ladan.

Lagg brickorna ni tagit fram, med baksidorna uppat, pa bordet.
Blanda brickorna ordentligt och dela sedan ut en bricka per spelare.

Lagg era tilldelade brickor framfor er, med framsidan uppat, pa bordet.

Ge tarningen till spelaren som fatt den bl brickan.




SA HAR SPELAR NI

Spelaren som fick den bla brickan borjar spelet.
Varje tur delas in i tre huvudfaser som ska genomféras i féljande ordning:

FLYTTA SLA

BAKA

1. INGREDIENSER 2. TARNINGEN 3. Pizza

1. FLYTTA INGREDIENSER

Denna fas &r obligatorisk om spelaren som har turen har minst en ingrediens pa sin bricka.
Om spelaren inte har ndgra ingredienser pa sin bricka hoppas detta steg éver.

Spelaren flyttar alla sina ingredienser ett steg at hoger pa sin bricka. Ingredienser som ligger pa
plats nummer 1 flyttas till plats nummer 2, de som ligger pa plats nummer 2 flyttas till plats num-
mer 3.

Ingredienser som flyttas fran plats nummer 3 pa brickan, forloras och flyttas till plats num-
mer 1 pa brickan som tillh6r ndrmaste motspelare till h6ger.

Spelaren med den bla brickan flyttar pepperonin och paprikan ett steg at héger, pa sin egen bricka.
Ananasen som ligger pa plats nummer 3 flyttas till motspelaren som sitter till héger och laggs pa plats
nummer 1 pa dennes bricka.




2. SLA TARNINGEN

Denna fas &r frivillig. Om spelaren véljer att inte sla tdrningen alls far hen fortséitta till nista
fas (3. BAKA PIZZA).

Nar ingredienserna &r flyttade far spelaren sla med ingredienstérningen.

Om tédrningen visar en ingrediens far spelaren ta en
pollett med den ingrediensen fran hégen pa bordet och
lagga den pa plats nummer 1 pa sin bricka.

Exempel:

Tarningen visar en paprika. Spelaren tar en paprika-pollett fran hégen
péa bordet och ldgger den pa plats nummer 1 pé sin bricka.

Darefter kan spelaren valja att stanna eller att sla tarningen en gang till.

Om spelaren viljer att stanna behaller hen sin vunna ingrediens pa plats nummer 1 pa sin bricka.
Om spelaren vill och kan far hen anvanda ingredienserna pa brickan till att baka pizza (l4s om detta
under 3. BAKA PIZZA). Turen gar sedan vidare till nasta spelare till vanster.

Om spelaren véljer att sla tarningen en gang till galler féljande:

Sa lange tarningen inte visar samma ingrediens som redan vunnits till plats nummer 1 far
spelaren ta den nya ingrediensen fran hégen och lagga dven den pa plats nummer 1 pa sin
bricka.

Om tarningen daremot visar samma ingrediens som redan ligger pa plats nummer 1 pa
spelarens bricka har spelaren tva alternativ. Se nasta sida.




Spelaren brénner sig och maste flytta samtliga ingredienser fran plats nummer 1 pé sin
bricka, till jackpott-skivan! Darefter gar turen vidare till nasta spelare till vanster.
Ingredienser som ligger pa jackpott-skivan kan vinnas av en spelare via hdndelsesnurran.
Mer om detta pa nasta sida.

Betala for ett nytt tarningsslag. Detta gor spelaren med ett av sina mynt. ,[\gp) .
Myntet som spelaren betalar med tas ut ur spelet. Spelaren slar sedan tar- @
ningen igen. Observera att en spelare som valt att betala for ett nytt tarnings-

slag maste sld med tarningen. Det gar alltsa inte att betala for att direkt darefter stanna.

| det fall spelaren inte har nagra mynt

kvar har hen inget annat val an att branna sig.
Samtliga ingredienser pa plats nummer 1 pa
spelarens bricka flyttas d3 till jackpott-skivan.




Om térningen visar % maste spelaren snurra pa handelsesnurran!
Q@

Om handelsesnurran visar JACKPOTT! far spelaren ta samtliga
ingredienser fran jackpott-skivan och lagga dem pa plats nummer

1 pa sin bricka. Dessa far vara av samma sort som de som redan
ligger pa plats nummer 1 pa spelarens bricka. Nar detta ar gjort kan
spelaren valja att stanna eller att sla tarningen en gang till.

Om handelsesnurran visar TA 2 FRAN HOGEN far spelaren ta tva
valfria ingredienser fran hogen. Dessa far vara av samma sort som
de som redan ligger pa plats nummer 1 pa spelarens bricka. Nar
detta ar gjort kan spelaren vélja att stanna eller att sla tarningen en
gang till.

Om handelsesnurran visar TJUV (STJAL 2) far spelaren ta totalt

tva valfria ingredienser fran en valfri eller tva valfria motspelare.
Ingredienserna laggs pa plats nummer 1 pa spelarens bricka. Dessa
far vara av samma sort som de som redan ligger pa plats nummer 1
pa spelarens bricka. Nar detta ar gjort kan spelaren valja att stanna
eller att sla tarningen en gang till.

Om hindelsesnurran visar DIN TUR AR OVER gér turen direkt dver
till nasta spelare. De ingredienser som intjanats ligger kvar pa plats
nummer 1 pa brickan.




3. BAKA PI1ZzZA

Denna fas &r frivillig och det kan ibland vara taktiskt ritt att avsta fran att baka en billig
pizza, om man tror sig kunna baka en godare pizza nasta runda.

For att kunna baka en pizza maste spelaren ha alla de ingredienser som finns pa ett av de upp-
vanda pizzakorten pa bordet, pa sin bricka. Spelaren tar dessa ingredienser fran sin bricka och
lagger dem i hdgen pa bordet. Pizzakortet med pizzan som just bakades laggs framfor spelaren.

Det ar tillatet att baka flera pizzor vid samma tillfalle sa l&nge spelaren har tillrackligt med
ingredienser. Innan turen gar vidare till nasta spelare l1aggs nya pizzakort upp pa de tomma
platserna pa bordet.

Turen gar darefter vidare till nasta spelare.

VEM VINNER?

Sa fort en spelare fatt inop pizzor till ett varde av 21 napolitanska lire (eller mer) ska rundan spelas
fardigt. Den spelare som sitter till hdger om den som har den blé brickan avslutar rundan. Nar detta
ar gjort har den som fatt ihop pizzor till hdgst varde vunnit.

Om det &r fler &n en spelare som har hdgst poang spelas en runda i taget tills en ensam vinnare
korats. Under dessa tillaggsrundor &r samtliga spelare med, vilket innebar att alla fortfarande har
chans att vinna.
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