TACKI

Du har just kopt ett spel fran ALF som &r en del av Wonderful Times Group AB.
ALF startades 1990 med afférsidén att ta fram séllskapsspel som &r sa roliga att
nar man spelat dem, vill man spela dem om och om igen! Det tycker vi att vi
har lyckats bra med. Hoppas du haller med!

| vart sortiment av ca 30 spel finns idag roliga partyspel, riktigt underhallande
familjespel och varldens kanske bdsta barnspel.

Vara spel hittar du nastan dverallt dar sallskapsspel séljes.

Om du har fragor eller synpunkter betréffande vara spel &r du hjartligt
vilkommen att kontakta var kundtjénst.

Du nar oss via telefon 036 690 00 eller via e-post info@wonderfultimes.se
Vart kontor finns pa Jarnvégsgatan 18 i Huskvarna.

Om du ndgon gang har vdgarna férbi, titta gérna in och ség hej!

Ha koll pa nyheter och tévlingar, besdk oss online!

Hemsida: www.alfspel.se

Instagram: alfspel
Facebook: www.facebook.com/wonderfultimes \

Game produced under license from Big Potato Limited, London, UK.
© 2020 Big Potato Games. All rights reserved.
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Se till att ni &r mellan fyra och atta personer
som vill spela. Placera podngkortet mitt pa
bordet. Forse varje spelare med en klamma
och ett nummerkort (som satts ihop) och en
penna. Bestam er fér vilken férg pa handelse-
korten ni vill spela (qul, vit, svart eller rosa).
Genom att spela igenom en farqg i taget, tar
det langre tid innan ni spelat igenom alla kort.

SA HAR SPELAR NI

Nu kan spelet bérja. Se till att du inte
gldmmer numret pa ditt nummerkort!

Samtliga spelare tar varsitt handelsekort.
Titta pa det alternativ i den férg ni bestamt
att ni ska spela. Kom ihag att halla kortet
hemligt fér dina motspelare.

| vart exempel &r det "Rumphaka”
som galler.
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Nonsens-
kort

P& nummerkortets vita baksida ska du nu férsdka
illustrera hdndelsen som star pa hindelsekortet
sa bra du bara kan.

En regel bara:
Inga ord ar
tillatna!

Nar alla ritat fardigt skickar ni era masterverk
till personen till vanster. Se till att klamman
sitter fast pa nummerkortet.
Kom ihag att halla

korten som

skickas runt

hemliga for

ovriga spelare.

Beundra konstverket du just fick. Ta sedan ett
tomt Nonsens-kort och satt fast detta med hjalp
av kldmman framfér teckningen,
med den tomma sidan upp.
Skriv ner vad du tror att
teckningen pa Nonsens-
kortet forestaller.
Skicka sedan vidare
till vanster.

L&s pa kortet du just fick, kldm fast ett tomt
Nonsens-kort framfor och rita
det som stod skrivet pa kortet.
Skicka sedan vidare
till vanster.

Fortsatt att rita, skriva, rita, skriva tills ditt
nummerkort har gatt hela
varvet runt.
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Lagg ut handelsekortet féljt av nummerkortet och
sedan Nonsens-korten, i turordning, med framsidorna
upp. Ga sedan igenom respektive spelares kortrad
med utgangspunkt i hdndelsekortet. \Z
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Var och en av spelarna valjer en favorit av de
Nonsens-kort hen har framfér sig. Det kan antingen
vara en teckning eller en gissning. Spelaren som ritat
eller skrivit pa det valda Nonsens-kortet blir belénad

med ett poang.

Toalets.
fobj

Rump.
hakap

Om nagon, mot férmodan, har ett hdndelsekort som
matchar (eller ndstan matchar) det sista Nonsens-
kortet maste alla stélla sig upp och appladera.
Spelaren med det matchande
hdndelsekortet, vinner
omedelbart tre poang!

Sudda ut allt som ritats och skrivits pd Nonsens-
och nummerkorten och bérja om med nya
handelsekort.

Den som forst far ihop tva podng mer &n antalet
spelare ni &r, vinner. Alltsd, om ni &r sex spelare
vinner den som forst far ihop atta poéng.




