DELAR I SPELET

1 SPELPLAN
1 TYGPASE TILL HJALPPOLLETTER

48 HJALPPOLLETTER

1 LEDTRADSTARNING |
1 TARNING MED PRICKAR

6 SPOKDAMMSUGARE

6 LEDTRADSBRICKOR

6 SPELPJASER

24 LEDTRADSPOLLETTER

3 ljusstakar

4 kedjor

2 falska
(tomma)

INNAN SPELET BORJAR

Tryck ut de roda ledtradspolletterna och
ldgg dem med baksidan uppat pa bordet.

& Tryck ut de gula hjalppolletterna och lagg
dem i tygpasen.

Vik ut spelplanen pa bordet.

Valj varsin spelpjas och stall dem
pa valfri startplats.

Startplatser ar de stora fotsparen

i utkanten av spelplanen.

Det gar bra att flera spelare startar
fran samma startplats.

Ta varsin ledtradsbricka, i samma farg som spel-
pjasen, och lagg dem framfor er pa bordet.

Placera bada tarningarna bredvid spelplanen.

Blanda och ldgg ledtradspolletterna med
baksidan uppat pa de roda cirklarna pa
spelplanen. Obs, tjuvkika inte pa
polletternas framsida.

Lagg pasen med hjdlppolletter bredvid spelplanen.

Placera spékdammsugarna hos tant Agda
pa spelplanen. ,

SPELET I KORTHET

Ni ar spokjagare pa jakt efter ett spoke som har rymt.
Spoket finns gdmt under en av ledtradspolletterna.
Under de andra polletterna hittar du ledtradar;

t.ex. kedjor, knivar och lakan. Det finns olika manga
av varje ledtrad. Det finns ocksa ett par falska led-
tradar, polletter utan bild.

For att vinna spelet ska du hitta och fanga spoket.
For att fanga spoket behover du en spékdammsugare.
Den lanar du av tant Agda.

Har har ledtrddarna stor betydelse, for tant Agda
lanar bara ut en spokdammsugare om du kan
overtyga henne om att du vet var spoket finns.
For det behover du ledtradar, ju fler desto battre.
Den som forst fangar spoket vinner!

JAKTEN KAN BORJA

Du som ar yngst borjar genom att sla
tarningen. Du far alltid flytta din spel-
pjas hogst det antal steg tarningen ot
visar. Det dr alltsa helt okej att bara [
flytta exempelvis 2 steg dven om

tarningen visar 5.

Flera spelare kan sta och trangas pa samma pollett
eller steg pa spelplanen.

FOLJANDE KAN HANDA

@ DU HAMNAR PA EN LEDTRADSPOLLETT

SIa den vita tarningen igen.

Far du 3 eller hogre far du vinda polletten.

Finns dar en ledtrad du inte har, lagger du den pa din
ledtradsbricka med ledtraden uppat.

Ar det en ledtrdd du redan har, en falsk ledtréd (blank)
eller spoket, later du den ligga kvar.

Visa inte vad som finns under de polletter du inte
tar upp! Forsok i stallet med ljud och gester lura de
andra spelarna att ga till polletten om det dr en
oviktig pollett. Eller forsok lura dem att inte ga dit om
det ar en viktig pollett.

Turen gar vidare.




Slar du en etta eller tvaa gar turen vidare direkt.
Nasta gang det ar din tur kan du sla pad nytt for att fa
titta pa polletten. Du kan ocksa vélja att ga vidare
utan att titta pa polletten.

Nar du hittat platsen dar spoket finns, eller tror att
du vet var spoket finns maste du lana en spékdamm-
sugare av tant Agda for att kunna fanga spoket. Da ar
det bra att ha samlat manga ledtradar.

Ta dig till tant Agdas rum.

Val dér slar du den svarta ledtrads-

tarningen. Visar tarningen en ledtrad

du har pa din ledtradsbricka far du lana

en spokdammsugare. Satt den pa din spelpjas.

En spelare kan bara ha en spékdammsugare i taget.

Visar den en ledtrad du inte har, har du besvarat
tant Agda i onédan. Da maste du ldagga en av dina
ledtradar i skjulet som finns i tant Agdas tradgard.

Sedan har du tva val. Du kan std kvar och forsoka lana
en spokdammsugare nasta gang det ar din tur. Eller
sa kan du ga ut och leta efter fler ledtradar.
Ledtradar som hamnat i skjulet ar fria for alla att
hamta. Det ar bara att ta dig dit och plocka at dig sa
manga ledtradar du behover.

Nar du tagit dig till platsen dar du tror att spoket finns
slar du tarningen igen. Slar du 3 eller hogre far du
vanda polletten, ar spoket dar har du vunnit.

Ar spoket inte dér forlorar du din spokdamm-
sugare. Lagg tillbaka den i tant Agdas rum.
Din jakt fortsatter...

HAMNAR DU PA EN GUL TRIANGEL
KAN DU ROPA PA HJALP

Hamnar du har far du, om du vill, ropa efter tant Agda.
Ibland orkar hon inte hjalpa dig. Ibland brakar hon
med dig. Vill du ha hjalp, ta en pollett ur pasen.

Pollett med text, 1ds hdgt och gor det som star.

Om du far en hjalppollet dar det star "Byt plats pa din
och valfri motspelares spelpjds” och sedan hamnar pa
en ledtradspollett, far du sla direkt for att vanda.
Spelaren som hamnar pa den gula triangeln dar du
stod far lov att be om hjélp ndsta gang det dr den
spelarens tur. Hamnar du pa en gul triangel nar ni
byter plats far du be om hjalp nédsta gang det ar din
tur att spela.

"Sdg BUUHH!"-polletter ar bara avsedd att skramma
de andra med.

Om det star att du ska hoppa direkt till skjulet eller
direkt till tant Agda, far du férsoka lana en spokdamme-
sugare eller ta ledtradar fran skjulet direkt innan
turen gar vidare.

Pollett med snubbeltrad sparrar viagen.
Spara den tills du vill sabotera for de
andra spelarna och lagg den da pa

en av de bla symbolerna pa spelplanen.
Darefter far ingen (inte heller du sjalv)
passera den rutan.

Speciellt bra ar det nér du ar pa vdg

till spoket och vill tvinga de andra
spelarna att ta en langre vag.

Polletten lagger du nar det ar din tur
att spela innan du slar med tarningen.

Nar du tagit en hjalppollett ur pasen och utfoért vad
som galler, gar turen vidare.

Anvanda hjalppolletter ar ute ur spelet och laggs i en
hdg bredvid spelplanen tills spelet &r fardigt.

Ldgg dem sedan i tygpasen igen.
LYCUAThie



